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Пояснительная записка
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Компьютерное сопровождение проекта» (далее — курс) для 5 класса составлена на основе требований Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования к результатам освоения основной программы основного общего образования (приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования») с учётом Примерной программы воспитания (протокол Федерального учебно-методического объединения по общему образованию № 3/22 от 23.06.2022)  
Рабочая программа курса даёт представление о цели, задачах, общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами курса внеурочной деятельности по информатике, устанавливает содержание курса, предусматривает его структурирование по разделам и темам; предлагает распределение учебных часов по разделам и темам и последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса и возрастных особенностей обучающихся, включает описание форм организации занятий и учебно-методического обеспечения образовательного процесса.

ЦЕЛИ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «КОМПЬЮТЕРНОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ ПРОЕКТА»
Целями изучения курса внеурочной деятельности «Компьютерное сопровождение проекта» являются:
формирование цифровых навыков;
освоение самого современного инструмента повседневной познавательной и творческой деятельности;
формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики и информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать её результаты;
формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровых средах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося.
Основные задачи курса внеурочной деятельности «Компьютерное сопровождение проекта» — сформировать у обучающихся:
понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения;
владение основами информационной безопасности;
знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической деятельности, их решение с помощью информационных технологий;
умения и навыки формализованного описания поставленных задач;
умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ (приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью практических задач;
умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью информационных технологий, применять полученные результаты в практической деятельности.

МЕСТО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «КОМПЬЮТЕРНОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ ПРОЕКТА» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
Программа курса внеурочной деятельности предназначена для организации внеурочной деятельности за счёт направления «Занятия, связанные с реализацией особых интеллектуальных и социокультурных потребностей обучающихся (в том числе углубленное изучение отдельных учебных предметов, учебно-исследовательская и проектная деятельность, историческое просвещение)». Программа курса по информатике составлена из расчёта 34 учебных часа — по 1 ч в неделю в 5 классе.
Срок реализации программы — один год.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «КОМПЬЮТЕРНОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ ПРОЕКТА»
В ходе изучения курса в основном формируются и получают развитие метапред-метные результаты, такие как:
•	умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения познавательных задач;
•	умение осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;
•	умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;
•	умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
•	умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе;
•	формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее И КТ-компетенции).
Вместе с тем вносится существенный вклад в развитие личностных результатов, таких как:
•	формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
•	формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной и творческой деятельности.
В части развития предметных результатов:
- работать с текстовым процессором «Word»; 
- иметь представление о редакторе презентаций; 
- создавать и редактировать презентацию средствами редактора презентаций; - добавлять различные объекты на слайд: заголовок, текст, таблица, схема; 
- оформлять слайды;
 - создавать, копировать, вставлять, удалять и перемещать слайды; 
- работать с макетами слайдов;
 - добавлять изображения в презентацию; 
- составлять запрос для поиска изображений; - вставлять схемы, таблицы и списки в презентацию; 
- иметь представление о коммуникации в Сети;
- работать с электронной почтой; 
- знать правила безопасности в Интернете; 
- знать правила сетевого этикета. 
 - знать интерфейс табличного процессора;
 - знать понятие «ячейка»; 
- определять адреса ячеек в табличном процессоре; 
- знать, что такое диапазон данных; 
- определять адрес диапазона данных; 
- работать с различными типами данных в ячейках; 
- составлять формулы в табличном процессоре; -
 пользоваться функцией автозаполнения ячеек.
- знать основные элементы блок-схем;
 - знать виды основных алгоритмических структур; составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы с помощью блок-схем; 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «КОМПЬЮТЕРНОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ ПРОЕКТА»
Текстовый процессор (6 ч)
Ввод текста. Редактирование текста. Форматирование текста. Вставка таблиц. Вставка изображений в текстовые документы. Ссылки, сноски.
Создание презентаций (14 ч)
Оформление презентаций. Структура презентации. Изображения в презентации. Редактирование слайда. Способы структурирования информации. Схемы, таблицы, списки. Заголовки на слайдах. Вставка звуковых файлов. Вставка видеофайлов. Работа с переходами. Работа с анимацией на слайдах.
Коммуникация и безопасность в Сети (3 ч)
Коммуникация в Сети. Электронная почта. Алгоритм создания аккаунта в социальной сети. Личная информация. Социальные сети: сетевой этикет, приватность. 
Знакомство с Microsoft Publisher (4 ч) 
Знакомство с шаблонами Microsoft Publisher, Структура буклета, Текст на буклете, Изображение на буклете.
Совершенствование графического редактора Paint (7 ч)
Инструменты графического редактора, Создание изображения с помощью фигур, Редактирование готового изображения, Вставка текста. 


Тематическое планирование
	п/п
	Тема раздела
	Кол-во часов

	1
	Ввод текста
	1

	2
	Редактирование текста. 
	1

	3
	Форматирование текста.
	1

	4
	Вставка таблиц.
	1

	5
	Вставка изображений в текстовые документы.
	1

	6
	Ссылки, сноски.
	1

	7
	Оформление презентаций.
	1

	8
	Структура презентации
	1

	9
	Изображения в презентации.
	1

	10
	Составление запроса для поиска изображений.
	1

	11
	Редактирование слайда. 
	1

	12
	Способы структурирования информации.
	1

	13
	Схемы, таблицы, списки. 
	1

	14
	Заголовки на слайдах
	1

	15
	Вставка звуковых файлов
	1

	16
	Вставка видеофайлов
	2

	17
	Работа с переходами на слайдах
	1

	18
	Работа с анимацией на слайдах
	2

	19
	Коммуникация в Сети
	1

	20
	Электронная почта
	1

	21
	Создание аккаунта в социальной сети
	1

	22
	Шаблоны Microsoft Publisher
	1

	23
	Структура буклета
	1

	24
	Текст на буклете
	1

	25
	Изображение на буклете
	1

	26
	Инструменты графического редактора
	1

	27
	Создание изображения с помощью фигур
	1

	28
	Редактирование готового изображения
	1

	29
	Вставка текста
	1

	30
	Обобщение и систематизация. Формирование тем итогового проекта
	1

	31
	Созданию итогового проекта.
	1

	32
	Защита итогового проекта
	1

	
	ИТОГО
	34 часа




Методическое обеспечение программы внеурочной деятельности:
1. Примерная рабочая программа курса внеурочной деятельности «Проектно-исследовательская деятельность: гуманитарное направление» - https://fgosreestr.ru/.
2.  Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы программирования» для образовательных организаций -  https://edsoo.ru/rabochie-programmy/
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